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CP — Umenie a kultura

UVOD

Maturitna skuska z predmetu umenie a kultira vychadza z povinného predmetu
umenie a kultara. Predmet ma podl'a ramcového u¢ebného planu dvojhodinova dotaciu. Je
v stilade so Statnym vzdelavacim programom pre vyssi stredny stupen vzdelavania.

CIEL, MATURITNEJ SKUSKY

Predmet umenie a kultura ako volitelny maturitny predmet na zaklade schopnosti
ziaka, v sucinnosti so ziskanymi vedomostami, schopnostami a zru¢nostami formuje jeho
orientovanie sa v minulosti i pritomnosti hodndt umenia a kultiry, poméaha mu pri poznavani
nastrojov na tvorbu umenia v sucasnosti, ako aj pri chapani vyjadrovacich prostriedkov
kultary a umenia.

Ziak ma vediet vysvetlit' zakladné pojmy suvisiace s umenim a kultarou, uvadzat’
priklady aby dokazal, ze danej problematike rozumie. Usmeriiuje ho, spolu s osobnostou
ucitel’a, vytvorit’ si vztah k vlastnej kulturnej identite i K inym kulturam a rozvijat’ schopnost’
kritického posudzovania kultirnych procesov a vnimania umeleckého diania.

Ziak ma vediet formulovat’ vlastni hodnotovii orientaciu ako aj emocionalny
vztah pri vnimani problematiky kultary a umenia.

Cielom maturitnej skuSky je zistit, ako ziak rozumie kultirnym artefaktom
a vyvoju kultury a umenia, ako sa vie orientovat’ v modernom svete kultiry sucasnosti, ¢i ju
dokaze porovnat’ v kontexte jej vyvoja. Maturitna sktiska ma tiez ukazat’, ¢i je ziak schopny
poukazat’ na problémy, s ktorymi sa stretne v praxi a pripadne ich riesit’.

Maturant z predmetu umenie akultura bude pripraveny aj na dalSie, vysSie
Stadium v humanitnej oblasti. Jeho vedomosti, zrucnosti vychadzaji z uéebnych osnov
a standardov. Ziak absolvuje volitelny vyberovy seminar k danému predmetu.
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OBSAH MATURITNEJ SKUSKY
Ciel'ové poziadavky vymedzuja, ktoré vedomosti, schopnosti a zru¢nosti by mali
ziaci $tudiom predmetu ziskat, aby ich vedeli preukazat’ na maturitnej sktske.
Celkovo obsahuju 11 tematickych okruhov:
KULTURA
VRSTVY KULTURY
KULTURA TELA
MODA
REKLAMA
MASMEDIA
UMENIE
ANALYZA A INTERPRETACIA UMELECKEHO DIELA
PREVADZKA V KULTURE A TRH S UMENIM
VEDA
11. KOMUNIKACIA
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Kazdé maturitné zadanie obsahuje tri Casti (otazky):

Overenie kompetencii Vv komplexnom vyuzivani poznatkov, schopnosti
samostatne rieSit’ problémy a navrhovat’ rieSenia novych situdcii. Tato cast maturitného
zadania pouZziva formulacie: navrhnite, obhajujte, zostavte, kombinujte, vytvorte, vyrieste,
prisposobte a pod.

Overenie aplika¢nych zruénosti, teda nakol’ko je ziak schopny uplatnit’ poznatky
pri rieSeni konkrétnych uloh zo zivota. Tato ¢ast’ maturitného zadania pouziva formulécie:
ilustrujte, aplikujte, zdovodnite, modifikujte, odhadnite, vyhodnotte, odvod'te a pod.

Overenie vedomosti (kognitivne schopnosti, pamétové schopnosti, porozumenie
problematike, triedenie poznatkov). Tato ¢ast maturitného zadania pouziva formulacie:
definujte, porovnajte, vymenujte, vysvetlite, usporiadajte, uréite, analyzujte, klasifikujte,
prirad’te, zorad’te a pod.
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1. téma: KULTURA

Ziak rozumie kultare na trovni politického, pravneho a ekonomického systému.
Rozumie napriklad pojmom ako kulturne povedomie, kulturny okruh, kulturne dedicstvo,
narodnd kultura, multikulturalizmus, 'udova kultara, kultirna pamiatka, kultarny konflikt,
kultirna zmena, kulturny relativizmus, kultirny Sok, akulturacia, enkulturicia, tradicia,
adaptacia, asimilacia, diskrimindcia (pozitivha a negativna), emigracia, imigracia,
etnocentrizmus, globalizacia, majorita, minorita, xenofobia, identita, rasa, narod, etnikum.

Ziak vie pomenovat’ kultiru ako civilizaciu — kultira starovekého Rima, kultiru
ako svetonazor, kultaru ako subor hodndt, noriem a artefaktov a kultaru ako model pre
ustalené ¢innosti a ich produkty.

Ziak vie vysvetlit azdévodnit vyznam svetového kultirneho dediGstva
a porovnat’ rozdielne kultirne pamiatky, artefakty, piesne alebo I'udové zvyky vo svetovom,
eurdpskom a regiondlnom kontexte s dorazom napriklad na sGcasnu literaturu, vytvarné
umenie, hudbu, architektaru, dizajn, divadlo, film, kultaru.

Ziak vie porovnat avysvetlit vyznam rozdielnych kultarnych pamiatok,
artefaktov, piesni alebo 'udovych zvykov.

Ziak vie posudit miesto naboZenstva a cirkvi v ramci kultiry, ich vplyv na
kultarny, ideovy a ekonomicky rast, stagnaciu l'udskej civilizacie a krajin v minulosti av
stcasnosti ako aj vyznam poznavania svetovych nabozenstiev aich vplyv na minulost
a sucasnost’.

Ziak vie porovnat’ poznavanie ndbozenské, umelecké a vedecké.
2. téma: VRSTVY KULTURY

Ziak vie vysvetlit, o je to vysoka, populdrna, masovd anizka kultura;
kazdodennd kultura, alternativna kultira, kontrakultira, dominantnd kultira, marginalna
kultara, stredny prad; poklesnuté formy umenia; konvencia a experiment; subkultury (zvyky,
ritualy, tradicie, produkty), recyklacia v materialnom a kultGrnom zmysle.

Ziak vie analyzovat’ kultirne predmety (UZitkové, estetickd a znakova funkcia),
dizajn vyrobkov, architektura, junk art-umenie odpadu, publikum-masa videoclip, reklamny
Sot, dokument, projection mapping.

Ziak vie porovnat’ ponimanie kultiiry pre vysoku vrstvu a nizku vrstvu v minulosti
so suCasnym chapanim masovej a bulvarnej kultary s vysokou kultirou; vaznu a popularnu
hudbu, gy¢ sumeleckym dielom, tvorivé umenie SO strednym pradom, Kkonvenciu
S experimentom.

Ziak vie porovnat’/interpretovat’ kultirne savislosti na konkrétnych predmetoch —
staré/nové, zastarané/moderné, modne/vkusné/nevkusné, retro/ inovativne; produkty masovej
kultary a vys$ieho umenia; média, medialne formaty; v ramci popularnej kultury — idol, vzor,
normu, model, celebrity; Sportové hviezdy verzus umelecké a moralne autority.
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Ziak vie vysvetlit na vybranom predmete Zitkovii, estetick(l a znakov funkciu,
vybrané produkty masovej kultary; medidlne formaty, gy¢, brak, kopiu, falzifikit umenia
vV umeni a V médiach; vkus a gy¢.

Ziak vie na prikladoch poukéazat' na kritéria vysokej a nizkej kultiry, stredného
prudu a tvorivého umenia, konven¢ného a experimentalneho umenia.
3. téma: KULTURA TELA

Ziak vie vysvetlit' obsah pojmu kultira tela, resp. vymenovat’ okruh problémov,
ktoré zahfna.

Ziak rozumie pojmu kalokagatia, ideal krasy, kult tela, tanec, $port, body art,
primérne a sekundarne potreby ¢loveka.

Ziak vie porovnat’ na vybranych ukazkach rozne koncepcie v postoji k Pudskému
telu v minulosti a stcasnosti, vV réznych kultarach a obdobiach (pravek, antické socharstvo,
stredovek, renesancné a barokové umenie a ich kult tela (napr. aj vo vztahu k zdorazinovaniu
sexuality); ideal krasy v r6znych kultirach a obdobiach.

Ziak vie chronologicky zoradit roézne kultary a obdobia, pravek, antické
socharstvo, stredovek, renesan¢né a barokové umenie a ich kult tela.

Ziak vie porovnat’ zdravy a nezdravy Zivotny §tyl.
Ziak vie vysvetlit’ kult tela v $porte.

Ziak vie porovnat prezenticiu Sportovcov a Sportovych udalosti v médidch
S prezentaciou tela vV umeni, reklame a v sutaziach krasy.

Ziak vie vysvetlit kultarny kontext na T'ubovolnej $portovej udalosti, modnej
prehliadke, tane¢nom predstaveni a spolo¢enskej udalosti.

4. téma: MODA

Ziak vie postdit’ miesto médy v ramci kultury.

Ziak vie vysvetlit, ¢o je to moda a jej funkcie (prakticka, esteticka, eroticka,
identifikac¢na, diferenciacna atd’.).

Ziak vie porovnat odevny dizajn ajeho vyjadrovacie a vyrazové prostriedky,
stcasné a minulé Styly a trendy odievania.

Ziak vie pomenovat sebapropagaciu, individualitu, sebavyjadrenie; doplnky
a upravy tela ako formu komunikacie, funkcie mddy, globalizaciu a narodné prvky v mdde
(vplyv l'udovej kultiry.).

Ziak vie vysvetlit' na priklade globalizicie v méde, modu a subkultary, funkcie
odevu (praktickd, estetickd, eroticka, sociointegracnd, sociodiferencia¢nd, reprezentativna,
Sviato¢na, nabozenska, symbolicka ...), odev ako formu neverbalnej komunikacie.
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Ziak vie zhodnotit aporovnat tlohu experimentalnych trendov v médnych
Casopisoch, televizii, na prehliadkach, v televiznej show.

Ziak vie diferencovat’ medzi rozdielnymi prejavmi odevného alebo telového
dizajnu v suvislosti s réznymi spolo¢enskymi prilezitostami.

5. téma: REKLAMA

Ziak vie posudit’ miesto reklamy v ramci kultury.

Ziak vie pomenovat reklamu a jej ciele ekonomické, mocenské, nabozenské,
vzdelavacie, zabavné a informacné.

Ziak vie poukazat’ na pésobenie reklamy na rozne cielové skupiny.

Ziak vie vymenovat' a vysvetlit moznosti osobnej reklamy ajej moznosti na

socialnych siet’ach, webe, portfoliu, v reklamnej kampani.

Ziak vie analyzovat  kultaru ako tovar, pozitiva a negativa prepozicania
verejnopravnych institicii na reklamu tovaru a reklamu kultary.

Ziak vie porovnat mozZnosti osobnej reklamy s firemnou a §tatnou, reklamni
kampan kultarneho produktu a predvolebni kampan, rozdiely v reklame minulosti
a sucasnosti.

Ziak vie zdovodnit na konkrétnom priklade vyuzitie umenia v reklame,
vyuzivanie znamych osobnosti v reklame, vyuzivanie umeleckych diel v reklame (hudba,
vytvarné umenie, tanec atd’.).

Ziak vie vyhodnotit’ vybrant reklamu alebo reklamnu kampati z hl'adiska obsahu
a estetickej stranky.

6. ttma: MASMEDIA

Ziak vie postdit’ miesto a vyznam masmédii v kultire.

Ziak vie charakterizovat’ masmédia (druhy, povaha, funkcie), nové média
Vv su¢asnom umeni (vizualne umenie, hudba), socialne média — kultara, etika, spravanie sa
a komunikécia v prostredi, digitalne, interaktivne, hypertexualne koncepcie.

Ziak vie porovnat’ rozne elektronické meédia, ich funkcie, elektronické so
socidlnymi médiami, klasické elektronické média s modernymi moznostami pocitacov,
analogovée a digitdlne média, softvérové umenia a pocitacové hry.

Ziak vie vysvetlit pojmy ako populdrna kultira, masova kultira, masmédia,
medialne formaty (telenovela, estrada, show, serialy atd’.), idol, celebrita.

Ziak vie vysvetlit' na konkrétnom priklade, ¢o je to umenie elektronickych médii
(multimédid, softvérové umenie, hry), digitdlne umenie, virtualne siete a simulacie.

Ziak vie posudit’ vplyv internetu ainych socialnych médii na vyvoj kultary
a artefaktov.
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Ziak vie vysvetlit na priklade psychologicky efekt masmédii na vnimatelov
podla vekovych kategorii, ich pdsobenie na individudlneho vnimatela V roéznych
podmienkach.

Ziak vie vysvetlit na priklade pozitiva a negativa ovplyviiovania kultiry a umenia
masmédiami a Vplyv digitalizacie na socio-kulturny priestor a ,,stratu autora®.

Ziak vie verbalne vytvorit vlastny umelecky/vzdelavaci projekt/aktivity
Vv prostredi elektronickych médii, navrh medialneho produktu (blog, webova stranka, noviny,
scenar alebo prezentaciu.

7. téma: UMENIE

Ziak vie posudit’, aké miesto ma umenie v ramci kultury.

Ziak vie na priklade vysvetlit, ¢o je umenie, umelecky druh, sloh, smer, §tyl,
obsah aformu umeleckého diela, funkcie umeleckého diela, funkcie umenia (esteticka,
nabozenska, praktickd, oslavnd, politickd, reprezentativnu, psychologickd, didakticka,
magicka, obradna atd’.).

Ziak vie vymenovat’ a charakterizovat’ umelecké slohy v ich Casovej naslednosti.

Ziak vie porovnat’ formu, obsah, vyznam a aktudlnost’ vybranych umeleckych diel
r6znych druhov a Zanrov v historii a sucasnosti.

Ziak vie uviest’ priklady v jednotlivych umeleckych slohoch v dejindch umenia —
napr. romansky, goticky, renesancny, barokovy, rokokovy, klasicisticky alebo romanticky,
realisticky, impresionisticky.

Ziak vie poukazat’ na priklade na paralely umenia a inych oblasti kultiirnej tvorby
(napr. nabozenstvo, veda, Sport, hra atd’.).

Ziak vie porovnat hodnotu a funkciu originalu s hodnotou a funkciou
reprodukcie, kopie, falzifikatu, plagiatu, gyca, braku.

Ziak vie vysvetlit na priklade vplyv umenia na rdznorodé socialne cielové
skupiny, ulohu umeleckej kritiky, vplyv technol6gii na funkciu a hodnotu umeleckého diela.

Ziak vie vysvetlit' klasifikaciu umenia, vytvarné umenie, hudbu, literatiru, tanec,
syntetické umenie (film, divadlo), umenie pre umenie (1’art pour 1'art), funkcie umeleckého
diela.

Ziak vie porovnat’ umelecké stratégie na principe privlastnenia-apropriacie iného
umeleckého diela, konceptu alebo myslienky, zasadené do inych suvislosti v novom diele.

Ziak vie priradit’ umelecké dielo k umeleckému druhu, k umeleckému smeru,
autorovi.

Ziak vie rozligit kombinaciu umeleckych druhov v syntetickych umeniach.

Ziak vie vysvetlit na priklade vplyv naboZenstva na umenie v minulosti
a stcasnosti.
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Ziak dokaZe vyjadrit svoj nazor na repatriaciu vybranych umeleckych diel.
8. téma: ANALYZA A INTERPRETACIA UMELECKEHO DIELA

Ziak vie posudit, kde zaradit umelecké dielo v ramci kultary a priradit’ funkcie
k vybranym umeleckym dielam.

Ziak vie vysvetlit obsah a formu umeleckého diela, tvorbu, recepciu, percepciu,
symbol, ikonu, workshop, diskusiu, happening, podujatia (vystava, koncert, show, festival,
klubova akcia).

Ziak vie $pecifikovat’ a porovnat’ vyrazové a vyjadrovacie prostriedKky V literature
(alegodria, anafora, paralela, metafora atd’.), vo vytvarnom umeni (format, kompozicia,
priestor, uhol pohl'adu, farba atd’.), v hudbe (melddia, harmoénia, rytmus, dynamika atd’.),
V pohybovom umeni (tempo, trvanie, kontrast, smer atd’.), prip. vo filme, v divadle.

Ziak vie vysvetlit, v éom spociva interpretacia umeleckého diela (popi, analyza,
interpretacia, rozumie vzt'ahu obsahovych a formalnych zloziek.

Ziak vie verbalne a umelecky interpretovat’ vybrané umelecké dielo alebo artefakt
— parafraza, posun, ozvlastnenie, persiflaz a pod.

Ziak vie opisat’ vlastny esteticky zazitok z vnimania vybranych umeleckych diel
a artefaktov.

9. téma: PREVADZKA V KULTURE A TRH S UMENIM

Ziak vie posudit’, kde zaradit’ trh s umenim v ramci kultiry.

Ziak vie vymenovat’ kultirne a umelecké institicie, formy prezentacie umenia
(galérie, muzea, vystavy, vel'trhy, festivaly, aukcie, koncerty, predstavenia).

Ziak vie porovnat ulohu réznych kulturnych a umeleckych institicii, reklamu
a marketing, prezentaciu v roznych médidch (odborné ¢asopisy, publikécie, show, happening,
workshop, diskusia, kampan) ako formy prezentacie umenia.

Ziak vie vysvetlit na priklade trh sumenim a jeho moznosti a obmedzenia
Vv r6znych druhoch umenia a kultary v minulosti a dnes — reklama, marketing umenia, aukcia,
objednavka diela, mecendsstvo, sponzorstvo.

Ziak vie najst’ rozdiely medzi ekonomickym zhodnotenim a kultarnym vyznamom
diela masovej produkcie a experimentalneho umenia.

Ziak vie vysvetlit na vybranom umeleckom diele alebo artefakte, podiel
umeleckého trhu, umeleckej kritiky a konzumnosti spolo¢nosti na jeho uspechu, respektive
neuspechu u publika.
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10. téma: VEDA

Ziak vie postdit’ miesto vedy v ramci kultury.
Ziak vie vysvetlit, o je to veda a porovnat’ ju s naboZenstvom a umenim.
Ziak vie uviest’ priklad prepojenia umenia s vedou.

Ziak vie nédjst rozdiely medzi formalnymi (abstraktnymi) vedami a realnymi
(empirickymi) vedami.

Ziak vie vysvetlit na priklade z oblasti humanitnych, prirodnych
a interdisciplinarnych vied, v ¢om sa diametralne odliSuju a v ¢om st si podobné, pripadne,
Vv ¢om maju spolo¢ny prienik.

Ziak vie Specifikovat Nobelovu cenu, Fieldsovu medailu, apod., uviest na
priklade ocenenych svetoznamych vedcov vratane uspesnych Slovakov.

Ziak vie vysvetlit na konkrétnom priklade, ¢o znamena objektivny, subjektivny,
analyza, indukcia, dedukcia, komparacia, hypotéza.

Ziak vie porovnat’ vedecké, ndboZenské a umelecké poznavanie.

Ziak vie uviest’ pozitiva a negativa, ktoré vedecky pokrok prindsa l'udskej
spolocnosti, prirode, vesmir.

11. téma: KOMUNIKACIA

Ziak vie vysvetlit, ¢o je to komunikicia, jej ciel, efekt komunikécie,
komunika¢nd situdcia, zdmerna komunikécia, nezdmerna komunikdcia, bezprostredna
komunikécia, sprostredkovana komunikécia, verbalna komunikacia, neverbalna komunikacia,
komunika¢ny kanal, obsah komunikacie.

Ziak pozna miesto a funkcie komunikacie v ramci kultary a spolo¢nosti.

Ziak vie vysvetlit na priklade vztah medzi komunikatorom a prijemcom, vyznam
a dolezitost’ vzajomnej komunikacie v spolo¢nosti, medzi narodnostami, medzi krajinami,
roznymi kultirami, ndboZenstvami, ideoldgiami pre vzajomné poznavanie a zbliZzovanie sa,
vz4jomnu vymenu poznatkov a skiisenosti.

Ziak vie objasnit vplyv rastu ekonomiky, objavu modernych technolégii na
zmeny V spdsobe komunikacie v spolo¢nosti.

Ziak vie uviest’ na priklade $pecifickost komunikacie v roznych druhoch umenia,
Vv kulttire ako aj komunikaciu medzi autorom umeleckého diela a recipientom.
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